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Profesor del Departamento de Escultura de la Facultad de Bellas Artes de la UCM desde 2016. Participa en
congresos, proyectos de investigacion y exposiciones a nivel nacional e internacional, con instituciones como
la Universidad de California o el grupo de investigacion independiente SonicSense, en San Francisco.

Licenciado en Bellas Artes por la Universidad Complutense de Madrid, realizé el Master en Arte, Creacion +
Investigacion en el afio 2008 en la misma universidad. En el afio 2009 fue beneficiario de una beca de
investigacién en la Universidad de California donde realiz6 cursos de posgrado en Digital Arts & New Media,
donde realiz6 los primeros contactos con la electronica y la robdtica aplicadas a la creacion artistica.

En 2015 defendid su tesis doctoral, enfocada en el estudio de las nuevas tecnologias de impresion 3D
aplicadas a la creacién escultérica de pequefio formato y relieves.

Paralelamente a su formacion y desarrollo artistico, ha desarrollado una carrera en el mundo del disefio gréafico
trabajando como director de arte para diferentes empresas y agencias de disefio y publicidad desde el afio
2007.

Actualmente compagina la docencia con la direccion del departamento de Servicios Creativos en una
multinacional, dirigiendo un equipo de disefiadores y redactores de contenido a nivel internacional.

EXPERIENCIA DOCENTE

Ha impartido dos asignaturas diferentes dentro del Departamento de Escultura de la Facultad de Bellas Artes
de la UCM.

MODELADO 2d/3D: Asignatura obligatoria de segundo curso del Grado en Creaciéon de Videojuegos,
impartida por primera vez en el curso 2016/2017 a los alumnos de la primera promocién de este grado que
depende de la Facultad de Informética.

PROCESOS Y PROCEDIMIENTOS DE LA ESCULTURA: Asignatura obligatoria de segundo curso del Grado
en Bellas Artes, donde se trabaja sobre el proceso creativo de la escultura y , en este caso especifico, los
procedimientos de la talla en piedra.


https://www.ucm.es/
mailto:jcespinel@ucm.es

PUBLICACIONES RELEVANTES

AUTOR: José Carlos Espinel

TITULO: PROCESOS DIGITALES Y SISTEMAS DE PROTOTIPADO RAPIDO ADITIVO APLICADOS A LA
REPRODUCCION ESCULTORICA DE PEQUENO FORMATO Y RELIEVE

REF. TESIS DOCTORAL

UNIVERSIDAD: Facultad de Bellas Artes de la UCM.

FECHA DE DEFENSA: 15 de Diciembre 2015

AUTORES: AAVV.

TITULO: INTERPRETACIONES PLASTICAS DE “EL ORIGEN DE LAS ESPECIES”. Universidad
Complutense de Madrid 2010.

REF. LIBRO Recurso electrénico. CLAVE: CL

ISBN: 978-84-693-0178-4

AUTORES: AAVV.

TITULO: LAS CONCEPCIONES DE LA NATURALEZA EN EL S.XX.
Universidad Complutense 2009

REF.LIBRO Recurso electronico. CLAVE: CL
ISBN:978-84-692-4041-0

AUTORES: AAVV.

TITULO: EXPOSICION FINAL DE PROYECTOS: ARTE Y FILOSOFIA.
Universidad Complutense de Madrid 2009.

REF. LIBRO Recurso electrénico. CLAVE: CL

ISBN: 978-84-692-3418-1.

AUTORES: AAVV.

TITULO: ARTE UNIVERSO Y VIDA. Formulacidn cientifica e interpretacién artistica en la
astrofisica, la fisica atdmica y la biologia celular y molecular.

Noviembre 2008.Editorial Complutense.

REF.LIBRO Recurso electroénico. CLAVE: CL

ISBN:978-84-691-8140-9

AUTORES: AAVV.

TITULO: DIALOGANDO CON IMAGENES. ARTE Y FILOSOFIA: Equipos multidisciplinares para el
aprendizaje.

Junio 2008.Editorial Complutense.

REF.LIBRO Recurso electroénico. CLAVE: CL

ISBN 978-84-691-86107

AUTORES: AAVV.

TITULO:DOMUS ET ANIMALIA. Mayo 2008. Editorial Complutense.
REF. LIBRO Recurso electrdnico. CLAVE: CL

ISBN: 978-84-2539-02-4

CONGRESOS

AUTOR: José Carlos Espinel
TITULO: jQué Viene Caperucita! El cuento clasico como modelo para el arte.
CONGRESO: Myth and Interdisciplinarity LUGAR DE CELEBRACION: Facultad de Filosofia, UCM. ANO: 2012

AUTORES: Elena Blanch Gonzalez; José Carlos Espinel Velasco

TITULO: Merging Art and Science: Forensic Sculpture TIPO DE PARTICIPACION: Ponencia
CONGRESO: Claiming Creativity. Art education on cultural transition

LUGAR DE CELEBRACION: Chicago (Estados Unidos) ANO: 2010

AUTORES: Elena Blanch Gonzalez; José Carlos Espinel Velasco

TITULO: Impact of three-dimensional scanner in the representation and reproduction of sculpture
TIPO DE PARTICIPACION: Ponencia

CONGRESO: 8th Hawaii International Conference on Arts and Humanities

LUGAR DE CELEBRACION: Honolulu, Hawaii (Estados Unidos) ANO: 2010



EXPOSICIONES RELEVANTES

MAKER FAIRE participacion en la feria de creadores con el grupo de investigacidn Mechatronics de laUniversity of California.
Con el proyecto Hydrosonic. San Mateo, California. 22 & 23 Mayo 2010
LUNATIC BINARY: Experiments in Digital Art. University of California .Santa Cruz, California. Marzo 2010

Interpretaciones pldsticas de El Origen de las Especies. Facultad de Bellas Artes, UCM. Marzo-abril 2010
JABBERWOCKY. Facultad de Bellas Artes UCM. Noviembre 2009

Domus et animalia. Centro de Arte Tomas y Valiente. Fuenlabrada. Junio 2009

Revisitando Géneros:Jévenes Artistas de la UCM. Museo Municipal de Albacete. Abril 2009

Libro Xilogrdfico. Sala de exposiciones Biblioteca de la Facultad de BBAA de la U.C.M. Marzo 2009

Mac+i 08.Investigacion y creacidn en Bellas Artes. Espacio MIRA. Pozuelo de Alarcédn. Enero-Febrero 2009
Arquitectura en la Movida Madrilefia. Biblioteca Histérica Marqués de Valdecilla, Madrid.Enero-Febrero 2009
El jardin sofiado. Facultad de Bellas Artes de la U.C.M..Noviembre-Diciembre 2008

Art Toshiba 2008. Palacio de los Duques de Pastrana. Paseo de la Habana 208. Madrid. Octubre2008
Horrores y Placeres Domésticos. Sala de ExposicionesTemporales MOG. San Clemente. Cuenca. Junio 2008
Horrores y Placeres Domésticos. Galeria Estampa. Madrid. Mayo 2008

Domus et Animalia. Facultad de Bellas Artes. Mayo 2008

XIX Concurso de Pintura “La plaza de Oriente”. Facultad de Bellas Artes UCM. Junio 2007

FOTOS DE OBRA ARTISTICA Y SU REFERENCIA

ASTRONAUTAS

Bronce, Cera y Resina de Poliéster
25 x 7 x 7 mm (cada pieza)
Modelado 3D + Impresién

2015

LAURA

Relieve en Resina de Poliéster
59,7cmx 4,7 cm x 69,7 mm
Modelado 3D + Impresion
2014




SAMUEL

Medalla en Bronce

30 x5 mm

Modelado 3D + Impresion 3D
2013

LINEAS DE INVESTIGACION QUE DESARROLLA

Nuevas tecnologias en la escultura, Modelado 3D, impresién 3D, escaner 3D, programacion aplicada al arte, Disefio
grafico, tipografia, disefio web, edicion y postproduccién de video, animacion vectorial, stop motion, maquetacién y
edicidn de libros y revistas.



